
METHODE GPS DE “POLYGONNAGE”

pour les champs d’agroforesterie en forêt

CONCEPTS GENERAUX:

· Le polygone qui représente un champ est considéré un GROUPE DE WAYPOINTS GPS qui sont marqués dans votre appareil GPS.  

· Un groupe de waypoints marqués et sauvegardés deviendra un POLYGONE lorsqu’ils seront sauvegardés EN SERIE pendant la traversée du périmètre du champ.

· La série de waypoints formant le poly est sauvegardée dans une ROUTE que vous allez créer dans l’appareil.

PROCEDURE:

1. Mettez-vous au premier point de départ ou point de contôle du polygone en forêt.

2. Créez une nouvelle route pour le polygone:  

· [image: image1.bmp]  PAGE   à l’écran du menu principal (la liste des choix d’action)

· Sélectionner  ROUTES ;   appuyez   ENTER
· Au sommet de l’écran, sélectionner le numéro de route exhibé et passer par la liste des possibilités en appuyant      ^     jusqu’à arrivé à une route vièrge (sans points).

· Une route vièrge ainsi affichée, faites    ENTER   et descendez avec 

    V       jusqu’à la souligne prochaine.  Ici vous avez la possibilité de donner un commentaire qui décrira le contenu de la route qui sera le périmètre du polygone.  

Passez par les traits un à un pour épeler un commentaire descriptif; l’exemple

Z O N E 2 P O L Y 0 3

indique que la route regroupera tous les waypoints sur le périmètre du 3ème polygone dans la zone d’aménagement 2.

Appuyez  ENTER  lorsque le commentaire sera complété, et   QUIT   l’écran.

· La route restera vide jusqu’au moment que vous y ajouterez des waypoints.

3. Marquez le premier point du polygone et ajoutez-le à la nouvelle route:

· Touchez  MARK  et les coordonnées du point seront affichées à l’écran.  

· Avant de sauvegarder, il y a deux choses à faire:  nommer, puis ajouter le point.

· Faites monter avec    ^     la sélection, jusqu’au chiffre défaut donné au point par l’appareil.  Changez le nombre de défaut donné par l’appareil.  Changez à un nom qui décrit que c’est le premier point de contrôle du polygone en appuyant  ENTER et en épelant un nouveau nom sur les traits.  Par exemple:

P 0 3 C 0 1 

décrirait que c’est le premier point de contrôle du 3ème polygone.

  N.B. – l’appareil limite le nombre de caractères à 6 maximum.

· Appuyez  ENTER  pour accepter le nouveau nom.

· Faites descendre la sélection à la phrase “AJOUTER A RTE NOMBRE __” .

· S’il n’est pas déjà affichée, insérez le nombre de la route que vous venez de créer en appuyant  ENTER et en utilisant les flèches     ^     pour atteindre le nombre de la nouvelle route en étape 2.

· Appuyer ENTER  pour accepter l’addition de ce point de contrôle à la route désignée.

· ECRIVEZ DANS VOTRE CARNET LE NUMERO DE LA ROUTE POUR LA POLYGONE ET TOUT AUTRE COMMENTAIRE PERTINENT – surtout      l’année d’octroi de la parcelle.


4.  SAUVEGARDER le premier point sur la nouvelle route: 

· Faites descendre la sélection jusqu’à la dernière position sur l’écran:   SAUV. 

·   Acceptez le sauvegarde en appuyant  ENTER   .  

NOUBLIEZ PAS CETTE ETAPE!!


5. Le point MARQUÉ et SAUVEGARDÉ, avancez sur le terrain au prochain point du polygone et répétez l’étape 3  “Marquez et Ajoutez”.  

Pour ce deuxième point de contrôle, vous allez épeler un nom de suite logique par rapport au premier: par exemple,    P 0 3 C 0 2 .  


6.  Continuez sur le reste du périmètre pour compléter le polygone jusqu’au dernier nouveau waypoint.  Numérotez / nommez chaque waypoint en série.   Si vous êtes prudent, il ne serait pas nécessaire de recopier les coordonnées de chaque waypoint tant qu’il est marqué et sauvegardé dans l’appareil.

7.  Arrivé au dernier waypoint nouveau, fermez le polygone comme suite:
· Allez sur la   PAGE   des routes et affichez votre route de polygone.

· Sur le prochain trait vide à l’écran, enregistrer, pour la deuxième fois, le premier point de contrôle.  Cet exemple illustre que le point 5 est vide; c’est alors le P03C01 qui sera épelé dans cette espace:


8. Le GPS affiche automatiquement l’azimuth et la distance (au 100 mètres de près) entre le dernier point et le point de départ.  Il affiche également la distance totale parcourue.

9. Une fois fermée, le polygone du champ ne devrait plus être modifiée, seulement transféré à l’ordinateur dans le logiciel pour le Garmin (PCX 5) en format de “ROUTE”.  L’exception serait le cas où le périmètre change de forme.

10.  TRAVAUX DE BUREAU:    Les “waypoints” qui sont groupés en “route” forment le polygone, un polygone unique par champ relevé.  Il faut nécessairement des données complémentaires que les forestiers ajouteront sur une fiche préparée au bureau.  La mise au jour devrait être complétée au minimum une fois par semaine, si non plus souvent.  Les données complémentaires comprennent les suivantes:

· L’année prévue de défrichement / d’octroi.

· Tout ce que le projet, les forestiers, et les bénéficiaires jugent pertinent; par exemple, la fiche de polygone peut être jointe à une fiche des arbres “à abattre” s’il y en a.  

· Une esquisse du polygone peut également être faite en attendant la sortie de la version automatisée du logiciel.  Le cas échéant, la méthode de polygonnage continuera selon les pages ci-dessous.  

· Il est nécessaire de vider régulièrement le contenu de la mémoire de l’appareil, car il ne garde pas plus de 500 waypoints ni plus de 20 routes; c’est-à-dire que l’appareil se comblera après le vingtième polygone et ne pourra plus enregistrer de routes.  Il faut alors s’occuper d’un déchargement des données très ponctuel en se mettant ensemble avec le cartographe basé à Labé.

· Les distances et les azimuths entre deux points de répère “permanents” et chaque “premier point de contrôle” de polygone peuvent être enregistrés comme décrit dans les prochains paragraphes.  

ETABLISSEMENT DU RAPPORT ENTRE POINTS DE REPERE ET POINTS SUR LE PERIMETRE

CONCEPTS:

Il est possible de continuer à travailler avec vos waypoints dans le bureau.  Si l’appareil sonne l’alarme de ré-initialisation dans un bâtiment, vous appuyez  PAGE  pour recevoir le message et puis sélectionnez le 3ème choix  (“PAS DE RE-INITIALISATION”).

Les points de répère “permanents” sont des intersections de routes et cours d’eau, ou des confluences, qui ne changent pas de position géographique.  Les coordonnées de ces répères devraient être résidents en mémoire des GPS des forestiers sur le terrain.

L’objectif sera de déterminer les azimuths et les distances allant des points de répère déjà connus par le cartographe qui gère la carte de base, jusqu’au début (premier point marqué) de chaque polygone.  Par la suite il sera possible de cartographier le champ en position géographiquement correcte.

PROCEDURE:
1. Aller sur la  PAGE  du menu principal et sélectionnez  DISTANCE ET SOLEIL,   ENTER  .

2. L’écran qui s’affiche vous présente la possibilité d’afficher n’importe quels deux waypoints déjà sauvegardés dans le mémoire de l’appareil:  

3.  Montez la sélection avec   ^    sur le premier trait.  faites ENTER  .

Entrez-y le nom du répère le plus proche au polygone.  L’appareil essaie chaque fois de compléter le nom automatiquement après que vous aurez entré les premières lettres du nom.  Quand le nom est complet, acceptez l’entrée  ENTER  .

4.  Sur le deuxième trait, entrez le nom du premier point 

(point de départ) du polygone.




5.  Automatiquement, l’appareil calcule l’azimuth et la distance entre les deux points.  Notez les informations sur la fiche appartenant au polygone.  

6. Il est plus correcte de calculer l’azimuth et la distance entre deux répères et le premier point du polygone, afin de trianguler bien les coordonnées.  Notez les deux jeux de données sur la fiche du polygone.

7. En cas de besoin, le cartographe ou le forestier pourra dessiner la situation précise des polygones individuels sur la carte de fond de la forêt en utilisant une règle, un rapporteur, le GPS, et un papier quadrillé en demi-centimètres.

ESQUISSE DU POLYGONE:

RAPPORT ENTRE LES PAGES  “DISTANCE ET SOLEIL”  ET  “ROUTE _ _”
CONCEPTS:
Pour dessiner la forme du polygone à la main sur un papier quadrillage, vous avez besoin de l’azimuth et de la distance en mètres entre les points marqués et sauvegardés.   

La page “ ROUTE _ _”   affiche la distance à 100 mètres de près, ce qui est insuffisant pour le travail à cette échelle.  

La page   “DISTANCE ET SOLEIL”   affiche la distance à 10 mètres de près, ce qui est plus convenable.

PROCEDURE:

1. Afficher votre route de polygone en appuyant ROUTES du menu principal:

2.  Dans votre carnet ou sur une fiche du polygone, recopier les azimuths présentés par l’affichage entre tous les points du polygone, descendant la page point par point selon besoin avec      V    .

Ce n’est pas la peine de recopier les distances encore, car elles sont trop grossières.

3. QUITtez la page de la route pour allez au menu principal; 

Sélectionnez  DIST ET SOLL.


4.  Maintenant vous aurez la distance au 10 mètres de près en affichant chaque paire de points dans le polygone (route) une à une, en série:


5.  Les distances sont à recopier à côté des azimuths de l’étape 2.  L’écran DIST ET SOLL sert donc à une vérification des azimuths recopiés de l’écran  ROUTE _ _ .

6. Dessiner le polygone sur le papier quadrillé à 0,5 cm, et vous pourrez calculer facilement la superficie du polygone en comptant les carreaux contenus dans le poly.  Le nombre d’hectares correspond au nombre de carreaux divisé par 4 (si chaque centimètre = 100 mètres).

MARQ POSITION


WAYPNT


039      (


 N  12O 41’ 15.8”


W 011O 15’ 29.8” 


 Ajouter à rte 


no.  _ _


xxx


MOYEN?


SAUV?





ROUTE  _ 1


ZONE2POLY03_ _ _


NO WAYPNT DTK  DST


1 _ _ _ _ _ _          -


	      _ _ _  _._


2 _ _ _ _ _ _          -


	      _ _ _  _._


3 _ _ _ _ _ _          -


	      _ _ _  _._


4 _ _ _ _ _ _          -


	      _ _ _  _._





TOTAL DST             0.00


COP VERS:  _ _


SUP?   INV?   ACT?





Une route vièrge





MARQ POSITION


WAYPNT


P 0 3 C 0 1     (


 N  12O 41’ 15.8”


W 011O 15’ 29.8” 


 Ajouter à rte 


no.  _ 1


xxx


MOYEN?


SAUV?








Ajoutez le waypoint à la nouvelle route





Changez le nom du waypoint





MARQ POSITION


WAYPNT


P 0 3 C 0 1      (


 N  12O 41’ 15.8”


W 011O 15’ 29.8” 


 Ajouter à rte 


no.  _ 1


xxx


MOYEN?


SAUV?











SOUVENEZ-VOUS DE SAUVEGARDER LE WAYPOINT MARQUE EN APPUYANT   ENTER  A L’ALLUMAGE DE   SAUV





N.B.  -  Arrivée au prochain waypoint, assurez-vous que l’appareil est toujours en train de bien capter les signaux des satellites avant de marquer.





ROUTE  _ 1


ZONE2POLY03_ _ _


NO WAYPNT DTK  DST


1  P03C01          -


	      125   0.3


2  P03C02          -


	      206   0.4


3  P03C03          -


	      299   0.4


4  P03C04          -


	      _ _ _  _ ._


5  _ _ _ _ _         -


	  





TOTAL DST             1.10





COPIER VERS:  _ _


SUP?   INV?   ACT?








4  P03C04          -


	      310   0.9





5  P03C01         -


	





TOTAL DST             2.00


COPIER VERS:  _ _


SUP?   INV?   ACT? 





DIST ET SOLL


LE: 	_ _ _ _ _ _


POUR:	_ _ _ _ _ _


    BRG                 DST


_ _ _ _ _ 	          _ _ . _ _





DATE: 26 JUL 01


LEVER


06:36:42


COUCHR


19:17:50


A DESTINATION





DIST ET SOLL


LE: 	PTGARG


POUR:	P03C01


    BRG             DST


    230o	     0.45 km








DATE: 26 JUL 01








Affichage de l’azimuth et la distance entre deux points en mémoire





N.B.:  


BRG = azimuth





ROUTE  _ 1


ZONE2POLY03_ _ _


NO WAYPNT DTK  DST


1  P03C01          -


	      125   0.3


2  P03C02          -


	      206   0.4


3  P03C03          -


	      299   0.4


4  P03C04          -


	      310   0.9


5  P03C01         -


	  





TOTAL DST             2.00





COPIER VERS:  _ _


SUP?   INV?   ACT?








DIST ET SOLL


LE: 	P03C01


POUR:	P03C02


    BRG             DST


   125o        0.27 km


   





ZONE 2 POLYGONE 3  26 ju 01





1  P03C01          -____________


	      125  	0.27  km__


2  P03C02          -____________


	      206   	0.38


3  P03C03          -____________


	      299  	0.36_____


…..








ZONE 2  POLYGONE 3





superficie 


40/4 = 10 ha





1 cm = 100m





MARQ POSITION


WAYPNT


P 0 3 C 0 2      (


 N  12O 41’ 10.8”


W 011O 15’ 09.0” 


 Ajouter à rte 


no.  _ 1


xxx


MOYEN?


SAUV?








LE POLYGONNAGE DES PARCELLES D’AGROFORESTERIE AVEC LE GPS  -    PAGE  1

